
주제 발사! 발사! 캐터펄트 만들기

학년
3~4 

학년

관련교과 및 

단원

학년 교과 단원

3 과학 [3-1] 2. 물질의 성질

3 사회 [3-1] 2. 우리가 알아보는 고장 이야기

3 수학 [3-1] 2. 평면도형

3 수학 [3-1] 5. 길이와 시간

4 수학 [4-1] 2. 각도

4 수학 [4-1] 5. 막대그래프

4 사회 [4-1] 4. 시대마다 다른 삶의 모습

4 도덕 [4-2] 7. 힘을 모으고 마음을 하나로

성취기준

[4과01-04]여러 가지 물질을 선택하여 다양한 물체를 설계하고 장단점을 토의할 수 있다.

[4사01-04]고장에 전해 내려오는 대표적인 문화유산을 살펴보고 고장에 대한 자긍심을 기른다.

[4수02-02]각과 직각을 이해하고, 직각과 비교하는 활동을 통해 예각과 둔각을 구별할 수 있다.

[4수02-08]여러 가지 모양의 삼각형에 대한 분류 활동을 통하여 이등변삼각형, 정삼각형을 이해한다.

[4수03-03]길이를 나타내는 새로운 단위의 필요성을 인식하여 1mm와 1km의 단위를 알고, 이를 

이용하여 길이를 측정하고 어림할 수 있다.

[4수05-01]실생활 자료를 수집하여 간단한 그림그래프나 막대그래프로 나타낼 수 있다.

   ┖ [평가준거 성취기준②]실생활 자료를 수집하여 막대그래프로 나타낼 수 있다.

[4수03-12]각의 크기의 단위인 1도를 알고, 각도기를 이용하여 각의 크기를 측정하고 어림할 수 있다.

[4사02-03]옛 사람들의 생활 도구나 주거 형태를 알아보고, 오늘날의 생활 모습과 비교하여 그 변

화상을 탐색한다.

[4사03-03]우리 지역을 대표하는 유·무형의 문화유산을 알아보고, 지역의 문화유산을 소중히 여기

는 태도를 갖는다.

[4사03-04]우리 지역과 관련된 역사적 인물의 삶을 알아보고, 지역의 역사에 대해 자부심을 갖는다.

[4도02-04]협동의 의미와 중요성을 알고, 경청ㆍ도덕적 대화하기ㆍ도덕적 민감성을 통해 협동할 

수 있는 능력을 기른다.

학습목표 캐터펄트를 만들어 발사각에 따른 비행 거리를 측정할 수 있다.

개발의도
단순히 캐터펄트를 만들어보는 만들기 수업에서 끝나지 않고, 만든 캐터펄트로 교과 성취기준을 

달성할 수 있도록 구성하였습니다. 

학습

자료

교사
- 영화 ‘박물관이 살아있다’, ‘반지의 제왕’의 영상 일부분, ‘앵그리버드’ 발사 장면, 우리나라의 투석

기 사용 모습 등 자료 

학생
- 모둠별(4인 1모둠) : 메이커키트(캐터펄트) 1세트, 종이컵, 탁구공 1개, 새 연필 2자루

- 교실 : 줄자, 각도기, 케이블타이, 니퍼, 굵은 고무줄, 색테이프, 가위

단계 

(분)

학습 

요소
교수·학습활동

자료(▪) 및 

유의점(☆)

도입

(10)

동기 

유발

◆캐터펄트란?

- 단어의 의미에 대해 이야기 나누기

   (인터넷 검색 등을 통해 관련 이미지와 단어 뜻 탐구)

◆우리나라와 서양의 캐터펄트

- 물질의 특성(탄성)을 활용하여 만들어진 도구의 종류를 찾아보고 공

통점 및 차이점 찾아보기(투석기, 캐터펄트, 트레뷰쳇, 새총, 대포 등)

- 우리나라 투석기의 원리 파악하기

▪영화 ‘박물관이 살아있

다’의 일부분 및 우리나

라의 전쟁 장면(공성전

의 형태에서 효율적인 

도구)

☆지나치게 전쟁 상황에 

몰입하지 않도록 유의



전개

(60)
활동

◆공부할 문제

캐터펄트를 만들어 발사각에 따른 비행거리를 측정해 봅시다.

◆다양한 물질의 성질 살펴보기

◎ 재료 살펴보기

  - 재료를 살펴봅시다. 어떤 물질로 이루어져 있나요? 

  - 각 물질은 어떤 성질이 있나요? 

  - 살펴본 재료는 왜 이 물질로 이루어져 있을까요? 다른 물질을 사

용하면 어떻게 될까요?

  - 물질의 어떤 성질을 이용하여 캐터펄트를 제작할지 이야기해 봅시다.

◆모둠별 캐터펄트 제작하기

- 캐터펄트를 어떤 방법으로 제작하면 좋을지 말해 봅시다.

- 어떤 점에 유의하며 만들어야 할까요? 

- 혼자 만들 때와 협력하여 만들 때는 어떤 점이 다를까요?

- 지지대는 어떤 도형이 나타나도록 만들어야 할까요? 어떤 도형으

로 지지대를 구성할지 결정하고 제작순서에 따라 캐터펄트를 만들

어 봅시다.

◆탁구공 비행거리 측정하여 그래프 그리기

- 발사각을 달리하여 탁구공을 날려 봅시다. 발사각에 따라 탁구공

이 날아간 거리를 측정하고 그래프로 나타내 봅시다.

- 어떤 각일 때 가장 멀리 날아가나요?

- 어떤 각일 때 가장 센 힘으로 막힌 벽을 부술 수 있을까요?

- 미션을 해결해 봅시다.

   [미션: 종이컵으로 쌓은 성 무너트리기]

▪메이커 키트

☆협력이 필요함을 스스

로 느껴 말할 수 있도록 

한다.

▪줄자, 각도기 등

☆날릴 물체는 탁구공이

므로 탄성을 활용하여 

던졌을 때 종이컵을 쓰

러트릴 수 있는지를 사

전 실험하고, 잘 쓰러지

지 않을 경우 어떻게 해

야 종이컵 성을 효율적

으로 무너트릴 수 있을

지 토의한다.

정리

(10)

학습 

정리

◆정리 및 심화

- 캐터펄트 제작을 위해 알아야 할 점 정리하기

- 물질의 특성을 생활 속에서 사용하고 있는 사례 찾아 발표하기

◆자기평가 및 상호평가

- 미션 해결을 위해 우리 모둠에서 보완해야 할 점 이야기하기

- 활동을 통해 알게된 점, 느낀 점 등을 이야기 나누기

☆앵그리버드 등의 게임 

활동으로 연계

활동 Tip

▶지지대를 붙일 때 단단하게 고정하지 않거나, 발사할 때 탄성을 너무 많이 주면 지지대가 

부서지기도 한다. 미리 언급하여 주의하는 것도 필요하나, 시행착오를 거쳐 수정해 보는 것

도 의미가 있으므로 수업시간에 따라 조절하여 활동하면 좋다.

평가기준

1. 캐터펄트 지지대를 만들 때 어떤 도형이 나타나는지 말하고, 지지대를 만들 때 사용된 각

에 따라 어떤 점이 좋고 나쁜지 발표할 수 있는가?

2. 캐터펄트 발사각의 크기에 따라 탁구공이 날아간 거리를 측정하여 기록하고 막대그래프로 

나타낼 수 있는가?

3. 협동의 중요성을 알고 모둠원이 협력하여 캐터펄트를 제작할 수 있는가?


