
주제 성을 무너뜨려라! 공성전!
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학년

관련교과 

및 단원

학년 교과 단원

5 실과 [공통] 4. 생활과 기술

5 미술 [공통] 2. 소통과 디자인

5 국어 [5-2] 3. 토론을 해요

5 도덕 [5-2] 7. 모두 함께 지켜요

5 사회 [5-2] 2. 세계와 활발하게 교류한 고려

5 수학 [5-2] 6. 자료의 표현

6 수학 [6-1] 4. 비와 비율

6 미술 [6-1] 6. 다양한 표현 방법으로

6 수학 [6-2] 5. 정비례와 반비례

성취기준

[6국01-02] 의견을 제시하고 함께 조정하며 토의한다.

[6국01-07] 상대가 처한 상황을 이해하고 공감하며 듣는 태도를 지닌다.

[6실05-04] 다양한 재료를 활용하여 창의적인 제품을 구상하고 제작한다.

[6미02-02] 다양한 발상 방법으로 아이디어를 발전시킬 수 있다.

[6도02-02] 다양한 갈등을 평화적으로 해결하는 것의 중요성과 방법을 알고, 

평화적으로 갈등을 해결하려는 의지를 기른다.

[6수04-02] 두 양의 크기를 비교하는 상황을 통해 비의 개념을 이해하고, 그 

관계를 비로 나타낼 수 있다.

[6수04-03] 비율을 이해하고 비율은 분수, 소수, 백분율로 나타낼 수 있다.

학습목표 캐터펄트를 만들어 상대방의 성을 무너뜨릴 수 있다.

개발의도

캐터펄트는 우리말로 하면 투석기이다. 과거 전 세계의 전투는 누가 성을 

무너뜨려서 그 땅을 차지하느냐가 전투의 승패를 좌우했다. 캐터펄트를 단

순히 만들어 보는 활동이 아닌 실제로 캐터펄트를 활용해 물건을 넘어뜨리

는 활동을 통해 우리의 역사와 조상들의 지혜까지 엿볼 수 있도록 한다. 

학

습

자

료

교사 - 메이커키트, 캐터펄트를 활용한 고대 전투 모습 영상, 투석기 사용모습 영상 

학생

- 모둠별(4인 1모둠) : 메이커키트(캐터펄트) 1세트, 종이컵, 탁구공 1개, 새 연필 2자

루, 굵은 고무줄 2개, 콩주머니

- 교실 : 줄자, 각도기, 케이블타이, 니퍼, 굵은 고무줄, 색테이프, 가위



단계

(분)
학습요소 교수·학습활동

자료(▪) 및 

유의점(☆)

도입

(5)
동기유발

▪공성전 전투 장면 영상보기

▸이 영화의 전투장면에서 성을 무너뜨리기 

위해 어떤 무기가 사용되었나요?

- 돌을 던지는 커다란 무기가 사용되었습니다.

- 투석기가 사용되었습니다.

▸무거운 돌을 던지는 도구를 캐터펄트(투석기)

라고 합니다.

▪전투 영상

영화 ‘글래디에이터’

의 한 장면

https://www.youtub

e.com/watch?v=T0S

Njnsi_rM

전개

(70)

공부할 문제 

확인

활동1

▪공부할 문제

캐터펄트(투석기)를 사용하여 

상대방의 성을 무너뜨려 봅시다.

▪캐터펄트(투석기) 구상하기

▸ (키트를 보고) 키트에는 어떤 재료들이 있나요?

- 플라스틱 숟가락과 고무줄이 있습니다.

- 나무막대와 나무집게가 있습니다.

▸캐터펄트를 만들려면 키트의 재료들을 어떻

게 사용해야 할지 모둠원들과 이야기해 봅시다.

- (캐터펄트가 안정적으로 콩주머니를 던지

기 위해서는 삼각형 구조로 만들어야겠어.)

- (이어지는 마디마다 고무줄로 단단히 감아야겠어.)

▪키트

☆키트를 보고 어떻

게 캐터펄트를 제작

할지 예상해 보도록 

한다.

☆서로의 의견을 존

중하는 태도를 가질 

수 있도록 한다.

활동2

▪캐터펄트(투석기) 제작하기

▸상대방의 성을 무너뜨릴 수 있는 캐터펄트

를 만들어 봅시다.

- (키트를 활용하여 캐터펄트를 제작한다.)

▸쌓기나무를 활용하여 우리 모둠의 성을 만

들어 봅시다.

▸제작한 캐터펄트를 활용하여 상대방의 성

을 무너뜨릴 수 있도록 연습해 봅시다. 상대

방의 성을 무너뜨리기 위해서 고려해야 할 

점은 무엇일까요?

- (캐터펄트와 상대방의 성의 거리를 고려

하여 콩주머니를 던져야 해.)

- (캐터펄트에서 콩주머니를 던지는 각도를 

고려하여 쏘아 올려야 해.)

▪키트

☆모든 모둠에서 같

은 높이와 모양을 

가진 쌓기나무 성을 

만들 수 있도록 한

다.

☆시합을 위해 캐터

펄트와 성의 위치를 

미리 정해놓고 연습

한다.

☆캐터펄트와 성 사

이에 장애물을 설치

하고 각도를 조정할 

수 있도록 한다.



활동3

▪시합하기

▸토너먼트로 시합을 해 봅시다.

- (콩주머니를 종이컵에 올려놓은 후) 저희 

먼저 캐터펄트를 활용하여 콩주머니를 쏘

아 올리겠습니다.

- (차례가 바뀐 후) 다음으로 저희가 캐터펄

트를 활용하여 상대방 모둠의 성에 콩주

머니를 날려 보겠습니다.

▸(한 경기가 끝난 후) 규칙을 바꿔서 새롭게 

경기를 해 봅시다.

☆학생들과 상의하

여 규칙을 정확하게 

세운다.

☆경기가 끝난 후 규

칙을 조정하여 다시 

시합을 한다.

☆승패보다는 함께 

어울리며 협력하는 

분위기로 경기를 이

끌어 간다.

정리

(5)
학습정리

▪한 줄 말하기

▸‘캐터펄트(투석기)는 00이다.’에 여러분의 

생각을 이야기해 볼까요?

- 캐터펄트는 과학이다. 왜냐하면 캐터펄트는 

거리와 각도를 고려해야하기 때문입니다.

- 캐터펄트는 공격수이다. 왜냐하면 축구에

서 중거리 슛을 쏘는 공격수처럼 멀리서 

적의 성을 공격할 수 있기 때문입니다.

☆캐터펄트를 활용한 

시합에만 초점을 맞추

는 것이 아니라 캐터펄

트에 숨어 있는 과학적 

원리, 조상들의 지혜와 

연관시켜 이야기할 수 

있도록 한다.

활동 Tip

▪개인보다는 모둠으로 작품을 제작하면 학생들이 많은 이야기를 나눌 수 있다.

▪캐터펄트를 활용하여 콩주머니를 쏘아 올려 상대방의 성을 무너뜨리는 시

합뿐만 아니라 콩주머니 멀리 던지기, 콩주머니를 정확하게 컵에 넣기 등 

규칙을 다양하게 변형한다.

▪캐터펄트의 구조, 원리에 대해서도 이야기를 나눈다. 

▪조상들의 지혜가 담긴 도구(거중기, 녹로, 신기전, 자격루 등)들에 대해서도 

함께 알아본다.

평가기준

▪키트를 보고 캐터펄트를 어떻게 만들지 구상할 수 있는가?

▪탄성, 지레의 원리를 적용하여 캐터펄트가 잘 작동될 수 있도록 제작할 수 

있는가?

▪캐터펄트를 활용하여 상대 모둠의 성을 무너뜨릴 수 있는가? 

▪친구와 함께 캐터펄트를 만들 때 서로 협력하였는가?


